ROBBANO
MINYONOK

JATEKSZABALY
25 JATEKOS RESZERE
TARTOZEKOK: 72 KARTYA
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HE! NE OLVASD EL A SZABALYOKAT!

AZ OLVASAS A LEGROSSZABB MOD ARRA,
HOGY MEGTANULD A JATEKOT
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HOGYAN MUKODIK? | ELGKESZOLETEK [EGY KOROD MENETE

A kartyapakliban eléfordul néhany
robband minyon. A jaték soran, a képpel
lefelé forditott paklibol hiztok korokre
osztva kartyakat, mig valaki fel nem huz
egy robband minyont.
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Ha ez megtortént,
a jatékos felrobban, és kiesik a jatékbol.

Az Osszes tobbi kartya valamilyen hatékony
eszkoz arra, hogy elkeruld a robbanast!

A jaték addig folytatodik, mig egyetlen
jatékos marad, 6 lesz a gydztes.

0SSZEFOGLALVA

HA FELROBBANSZ, VESZITESZ.
HA NEM ROBBANSZ FEL, GY0ZOL.

PELDA

= O

5 Keverjétek 6ssze a tobbi kartyat,

Amikor rad kerdl a sor, kijatszhatszegy () P
Ao (oo Zes MeBest s [l . (@) 16viBE LATAS (0
Jovébe latas kartyat, hogy megnézd a !

pakli legfelsé néhany kartyajat, mielstt _
haznal.
Ha a legfelsé lap egy robband minyon, ) vewis

kijatszhatsz egy Ugrés kartyat, hogy -

ezzel véget vess a korodnek anélkdil,
hogy lapot kéne htznod.

‘ 8 Valasszatok kezdjatékost.

El6szor vegyétek ki a paklibdl az 6sszes
robband minyon (4) kartyat, és tegyétek félre.
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szimbdlummal ellatott kartyakkal jatsszatok
(31 kértya). A tobbi kartyat tegyétek vissza \

a dobozba.
@ NOPE e I _GV

Ha HARMAN jatszotok: csak a sarokban
Gru Tech szimbo6lum NELKULI kartyakkal
jatsszatok (37 kartya). A tobbi kartyat
tegyétek vissza a dobozba.

NOPE ] I £

Ha NEGYEN vagy OTEN jatszotok: minden
kartyaval jatsszatok (68 kartya).

2 Ha KETTEN jatszotok: csak a sarokban Gru Tech

Vegyétek ki a hatastalanitas kartyakat a pakli-
bdl, és osszatok minden jatékosnak egyet.

A ki nem osztott hatds-
talanitas kartyakat

e
keverjétek vissza a pakliba.

CHATASTALANITAS KARTYAK

A hatéstalanitas kartya a legerésebb lap a jatékban:

ez az egyetlen kdrtya, amely képes megmenteni

a robband minyonoktdél. Ha felhtizol egy robband
minyont, akkor ahelyett, hogy felrobbannal, kijatszhatsz
egy hatastalanitas kdrtyat, majd a robbané minyont
titokban visszateheted a hiizépakli barmely pontjara.

Prébalj annyi hatastalanitas kartyat szerezni, amennyit

csak birsz!
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és osszatok minden jatékosnak 7
lapot. Most mindenkinek 8 lap

van a kezében (a hatastalanitas
kartyaval egyiitt). Megnézhetitek

a lapjaitokat, de ne mutassatok meg
egymasnak.

minyont a pakliba, mint ahdnyan jatszotok.
Minden ezutan megmaradt robbané minyont
tegyetek vissza a dobozba.

PELDA

4 jatékos esetén tegyetek 3 robbané minyont a pakliba.
3 jatékos esetén tegyetek 2 robban6 minyont a pakliba.

6 Tegyetek vissza eggyel kevesebb robbané
|

Ez biztositja, hogy jaték végére egy jatékos |
kivételével mindenki felrobbanjon. J |

kozepére, képpel lefelé.

7 Keverjétek meg a paklit, és tegyétek az asztal

Ez itt a huzoépakli.

(Hagyjatok némi helyet a dobott lapok szamara is.)

Amikor a te kordd jon, valassz:

PASSZOLSZ:

Nem jatszol ki egy lapot sem.

: VAGY
KUATSZOL EGY LAPOT:

Jatssz ki egy lapot, és tedd KEPPEL
FELFELE a dobépakli tetejére, majd hajtsd
végre a lap hatasat.

J Olvasd fel a kartyan

talalhato széveget, hogy
mindenki tudja, mit csinal.
Miutan végrehajtottad a kartyan [évé
utasitast, tovabbi kartyakat is kijatszhatsz.
Annyi kartyat jatszhatsz ki, amennyit csak
szeretnél!

Miutan passzoltal, vagy kijatszottal annyi
kartyat, amennyit csak akartal, a korod végén
huzd fel a huzopakli legfelsé lapjat, és
reménykedj, hogy nem egy robbané minyon.

(Ellentétben a jatékok nagy részével, ebben
a jatékban a KOROD VEGEN huzol kartyat.)

e

A jaték az dramutaté jarasanak megfeleléen
folytatodik.

EMLEKEZTETO

A kordd soran jatssz ki annyi kartyat, amennyit csak
szeretnél, majd a koréd végén huzz egy lapot.

Passzoly vagy jatssz, majd hizz.
Passzolj vagy jdtssz, majd wizz,

A JATEK VEGE

Az utolsé jatékos,
aki nem robbant fel, gyéz.

A huzépakli nem fog elfogyni,
mert van benne elég robbané minyon
ahhoz, hogy egy jatékos kivételével
mindenki meghaljon.

MEG HAROM DOLOG

J6 stratégia lehet, ha a jaték elején kevés kartyat
jatszol ki — ekkor még nagyon kicsi az esélye
annak, hogy felrobbansz.

/ A pakliban maradt kartyakat barmikor megsza-

molhatod, ezzel kiszdamolva a felrobbanas esélyét.

/ Barmennyi lap lehet a kezedben. Ha elfogytak

a lapjaid, nem tudsz kijatszani semmit. Jatssz
tovabb. A kovetkezd kor soran legaldbb 1 kértyat
hdzol majd.

NE OLVASSATOK TOVABB! JATSSZATOK!

HA KERDESETEK VAN VALAMELYIK KARTYAVAL KAPCSOLATBAN, LAPOZZATOK. —>
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AZT GYANITOD, HOGY A PAKLI FELSO LAPJA EGY ROBBANO

MINYON, EZERT A PASSZOLAS ES A FORDULODAT LEZARO

LAPHUZAS HELYETT KIJATSZOD A JOVOBE LATAS KARTYAT,

AMIVEL TITOKBAN MEGNEZHETED A HUZOPAKLI LEGFELSO
3LAPJAT.

JOVGBE LATAs (3

MIKOZBEN A 3 LAPOT
NEZEGETED, RAJOSSZ, &4
TELJESEN JOK A MEGERZESEID, N
A LEGFELS( KARTYA, -
(AMIT HUZTAL VOLNA P
TENYLEG EGY ROBBANO
MINYON.
(} e KIJATSZOL EGY
v == TAMADAS KARTYAT, HOGY
BEFEJEZD A KORGD,
B —> ESRAKENYSZERITSD
—— A KOVETKEZG JATEKOST,
HOGY 2 KORT JATSSZON

EGYMAS UTAN.

EKKORAZEGHIK &

JATEKOS KUATSZIK
EGY NOPE KARTYAT,
AMI HATASTALANITIA
A TAMADAS KARTYAD,
SZOVAL MEG MINDIG
A TE KOROD VAN.

G

ESZED AGABAN SINCS
FELHUZNI A FELSO
KARTYAT, HOGY
FELROBBANYJ, iGY
KUATSZOL EGY
UJRAKEVEREST, AMIVEL
UJRAKEVERHETED
A HUZOPAKLIT.

@ TRIKEVERES

FELHUZOD AZ [6Y UJRAKVERT
PAKLI LEGFELS LAPJAT,
AMI MEGKONNYEBBULESEDRE
NEM EGY ROBBANO
MINYON. MEGUSZTAD!
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| & ROBBANG MINYON ..

ROBBANO MINYONOK HARCTERI TANACSADO

EZT A RESZT CSAK AKKOR KELL ELOLVASNOD,
HA KERDESED VAN EGY KARTYAVAL KAPCSOLATBAN

Ezt a kartyat felhuzas utan azonnal meg
kell mutatnod. Hacsak nincs hatdstalanitas
kartyad, kiestél. Ez esetben teritsd ki
magad elé képpel felfelé minden fel nem
hasznalt kartyadat, beleértve a robbané

minyont is.

A\ R ;s ,
JOVOBE LATAS (31) $3gmemmu,
Nézd meg titokban a hizépakli legfelsé 3
lapjat, és tedd vissza 6ket anélkiil, hogy

valtoztatnal a sorrendjiikon. Ne mutasd
meg Oket senkinek.

© HATASTALANITA

| \& TAMADAS (2x)

308G SZIMBOLUMMAL
4DB @ SZIMBOLUM NELKL

Ha felhuztal egy robbané minyont,
kijatszhatod ezt a kartyat, ahelyett, hogy
meghalnal. Tedd a hatastalanitas kartyat

a dobopakli tetejére. —\
€ 7>

Ezutan fogd a robband minonyt, és anélkdl,
hogy a tobbi kartyat megnéznéd vagy
atrendeznéd, tedd vissza a huzopakli
barmely pontjara.

Miutan kijatszottad ezt a kartyat, a korod
véget ér.

Szeretnél kiszurni a kdvetkez6 jatékossal?
Tedd a robband minyont a huzépakli
tetejére! Ha szeretnéd, csinald mindezt az
asztal alatt, hogy a tobbi jatékos ne lassa,
hova tetted a robbané minyont.
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@) UGRAS g e

A koérdéd azonnal véget ér anélkdl,
hogy lapot kéne huznod.

Ha egy tamadas kartya aldozata vagy,
- ' SP az ugras kartya csak egy kérnek vet véget
w a kett6 kozil. Két ugras kartya mindkét
(* kérnek véget vet.

% UJRAKEVERES 208 © SZIMBOLUMMAL
208 & SZIMBOLUM NELK(L

Keverd Ujra a huzépaklit jé alaposan.

(Ezt célszeru lehet olyankor kijatszani,

amikor tudod, hogy a kovetkez6 kartya
egy robbané minyon.)

208 SZIMBOLUMMAL

30B G SZIMBOLUM NELKOL

Ne huzz lapot. Ehelyett a kovetkezd jaté-
kosnak azonnal le kell jatszania egymas
utan két kort. E lap aldozata a szokasos
modon jatssza le korét. (Passzol vagy jatszik,
majd hdz.) Amikor a kore véget ért, azonnal

. Ujra 6 kovetkezik. Ezutan a jaték attol a jaté-

kostol folytatddik tovabb.

Ha az aldozat két kore barmelyikében
kijatszik egy tamadas kartyat, az 6 kore
véget ér, és a kovetkez6 jatékosnak kell

' lejatszania az & 6sszes maradék korét, plusz

a tdmadas kartya altali plusz koroket.
(Példaul 4 kort, aztan 6-ot...)

208 © SZIMBOLUMMAL
30B & SZIMBOLUM NELKIL

Q) HUZAS A MELYBO

Fejezd be a kordd, és huzd fel a huzépakli
legalsé lapjat.

MINYON KARAKTERKARTYAK

©@-) 408 SIIMBOLUMMAL

4DB & SZIMBOLUM NELKOL

Ezek a lapok 6nmagukban semmit sem
érnek, dm ha 6sszegydljtesz két ugyanolyan
minyon karakterkartyat, kijatszhatod ket

' egy parként, hogy véletlenszerlen

elhuzhass egy lapot egy masik
jatékostol.

| vagy hatastalanitas

" hatsz. Képzeld azt, hogy

308 © SZIMBOLUMMAL L
4DB © SZIMBOLUM NELK(L
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Egy robband minyon

kivételével barmilyen

0 Kijdts2ik egy
Jovoe latast. |

akciét megakadalyoz- oF. @ rope-fa Fyllszhatd

I

mdsik nope, ami igy egy YUP! |

a nope alatt 1évé kartya
soha nem is létezett.

Kijatszhatsz egy nope 44
kartyat azeldtt, hogy egy M_/ N
akciét végrehajtottatok volna, még akkor is,
ha épp nem a te koérod van. Barmely lap, amit

igy megakadalyoztal, a dobdpakliban marad.

. A nope kartyat egy masik nope kartyara is
= ‘/ kijatszhatod, ezzel yupot varazsolva beléle,
és igy tovabb.

@ KL[’)NOZ AS 108 © SZIMBOLUMMAL

2B © SZIMBOLUM NELKilL
Jatszd ki ezt a kartyat a dobopakli tetejére,
és ez a lap az alatta |évd kartyava valtozik,

kdvetve minden szabalyt, ami arra a
kartyara vonatkozik.

Egy klénozas kartyara nem jatszhato ki
klénozas.

Ha robbané minyont huzol, és a dobopakli
tetején egy hatastatlanitas kartya van,
kijatszhatsz egy klonozas kartyat, hogy ezzel

' a hatastalanitas kartyat lemasolva elkertld

a robbanast.

Kijatszhatsz egy klénozas kartyat egy
g minyon karakterkertyaval egyutt, hogy
4 ezzel egy part alkoss, és lapot huzz
egy jatékostdl, am nem jatszhatsz ki
< kléonozast egy masik jatékos altal
kijatszott minyon karakterkartyara.
(Mivel ahhoz, hogy parként jatszhass
ki két minyon karakterkartyat, azokat
egyidében kell lerakni.)
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